POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Symulacja procesoéw produkcyjnych [N2ZilP2>SyPP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Zarzadzanie i inzynieria produkcji 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
8 8 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ wiedze z zakresu podstaw organizacji systemdéw produkcyjnych, zarzgdzania
procesami produkcyjnymi oraz umiejetnosci z zakresu podstaw programowania w jezyku wysokiego
poziomu i podstaw statystyki.

Cel przedmiotu
Zapoznanie studentéw z podstawami symulacji proceséw produkcyjnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Student ma wiedze na temat specyfiki metody symulacyjnej jako metody badawczej

2. Student ma wiedze dotyczaca etapéw badania symulacyjnego i ich kolejnosci

3. Student zna podstawowe metody statystycznej analizy danych wejsciowych na potrzeby symulaciji
procesow

4. Student zna podstawowe metody statystycznej analizy danych wyjsciowych na potrzeby symulacji
procesow

5. Student ma wiedze dotyczgca rodzajow eskperymentu symulacyjnego oraz sposobéw
przeprowadzenia i opracowania wynikow takich eksperymentow

6. Student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze nt. tendencji w doskonaleniu



organizacji sterowania oraz nadzorowania procesami produkcji

Umiejetnosci:

1. Potrafi opracowa¢ model dziatan realizowanych w procesach produkcji oraz opracowac ich model
symulacyjny

2. Student potrafi uwiarygodni¢ model symulacyjny

3. Student potrafi przeprowadzi¢ statystyczng analize danych wejsciowych i wyjsciowych zwigzang z
przeprowadzanym badaniem symulacyjnym procesu produkcyjnego

5. Student potrafi zaplanowac, przeprowadzic i opracowac¢ wyniki eksperymentu symulacyjnego
6.Potrafi zastosowa¢ do wspomagania decyzji - w réznych obszarach funkcjonowania przedsiebiorstwa -
metody eksperymentalne, analizy danych, symulacyjne

Kompetencje spoteczne:

1. Student potrafi dziata¢ w zespole realizujgcym badanie symulacyjne procesu produkcyjnego

2. Student potrafi komunikowaé sie z wiascicielami proceséw w toku realizacji badania symulacyjnego
3. Student potrafi wskazac i pozyska¢ dane niezbedne do realizacji badania symulacyjnego

4. Student przedstawi¢ i oméwi¢ wyniki badania symulacyjnego procesu kadrze menedzerskiej
przedsiebiorstwa

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta podczas wykfadu na bedzie weryfikowana na podstawie kolokwium zaliczeniowego.
Zaliczenie w przypadku uzyskania min. 50,1% poprawnych odpowiedzi. Przyporzgdkowanie ocen do
przedziatow procentowych wynikéw: <90-100> bardzo dobry; <80-90) dobry plus; <70-80) dobry; <60-70)
dostateczny plus; <50-60) dostateczny; <0-50) niedostateczny.

Wiedza i umiejetnosci nabyte podczas zajeé laboratoryjnych bedg weryfikowane na podstawie
samodzielnie wykonywanych zadan zaliczeniowych odzwierciedlajgcych poszczegdlne etapy badania
symulacyjnego. Do zaliczenia przedmiotu wymagane jest uzyskanie pozytywnej oceny z kazdego z zadan
zaliczeniowych.

Tresci programowe
Program obejmuje zastosowanie metody symulacyjnego do badania proceséw produkcyjnych.

Tematyka zaje¢

Wyktad:

1. Symulacja jako metoda badawcza. Taksonomia symulacji. Algorytmy symulacji. Ogolny przebieg
badania symulacyjnego.

2. Rodzaje modeli symulacyjnych w symulacji proceséw. Uwiarygodnienie modelu (weryfikacja i
walidacja).

3. Statystyczna analiza danych wejsciowych na potrzeby symulacji procesow.

4. Statystyczna analiza danych wyjsciowych z modelu symulacyjnego.

5. Rodzaje eksperymentu symulacyjnego. Planowanie, przeprowadzenie i opracowanie wynikéw
eksperymentu symulacyjnego.

Laboratorium:

1. Dziatanie algorytmoéw symulacji dynamicznej sterowanej zdarzeniami.

2. Budowa i weryfikacja modelu symulacyjnego.

3. Statystyczna analiza danych wejsciowych na potrzeby symulacji procesow.

4. Pozyskanie i opracowanie danych wyj$ciowych z modelu symulacyjnego.

5. Planowanie, przeprowadzenie i opracowanie wynikow eksperymentu symulacyjnego.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, dyskusja nt. omawianych zagadnien.

Laboratoria: prezentacja multimetialna ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, zadania
realizowane w srodowisku wyspecjalizowanego pod katem symulacji oprogramowania (symulatora),
dyskusja nt. uzyskanych wynikow.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 16 0,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 34 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




